LEZIONE SULLE MACCHINE INTERNAZIONALI

I computer, come sappiamo non sono solo venduti in Italia ma anche all’estero!!
Come sappiamo, ci sono moltissime lingue diverse, con altrettanti caratteri che vengono usati solo da una lingua rispetto ad un'altra. 

I Personal Computer, devono essere pronti a gestire anche questa evenienza! Noi non ce ne accorgiamo , ma sulla nostra tastiera non sono presenti molti caratteri. 

Un esempio? Cercate di trovare questi caratteri:

{   }

Non ci sono vero??

Sono le parentesi graffe!! Queste parentesi sono di vitale importanza per programmare in LINGUAGGIO C, oppure per scrivere formule matematiche…
Ma… sulla nostra tastiera non ci sono! Come è possibile? La spiegazione è molto semplice… INVECE CI SONO E COME!! Infatti, in questo documento le ho scritte, ma non sono un mago…
La spiegazione sta tutta qui… Se dovessimo avere una tastiera con tutti i simboli disponibli, non ci basterebbe una tastiera di un metro quadrato!! ;-) prenderebbe un intero tavolo!!! Non è né conveniente e ne comodo….
Infatti dei ricercatori si sono inventati il sistema e la tabella ASCII.

Ma cos’è? Adesso la vedremo subito…

Questo sistema ASCII (American Standard Code for Information Interchange) non è altro che un modo per scambiare informazioni tramite caratteri! 

E’ in uso su tutti i computer, ed anche sugli HOME COMPUTER, solo che in queste macchine la tastiera in genere non poteva essere cambiata!

Se per caso ci troviamo in Spagna e dobbiamo scrivere in spagnolo, ci servono alcuni caratteri non presenti nella nostra amata lingua italiana! Ad esempio:

¿  ¡

Non è un errore di stampa!! Sono solamente 2 caratteri che vengono usati in spagnolo all’inizio o di una interrogazione oppure di una esclamazione!! Da noi non si usano!!

Ma per fare questo ci serve necessariamente conoscere la tabella ASCII :

Eccola:

[image: image1.png]Dec HxOct Char Dec b Oct Himl Chr |Dec b Oct Himi Chr| Dec Hx Oct Himl Chr
0 0000 WL (null) 32 20 040 #32; Space 64 40 100 c#64; D | 96 60 140 cf36;
1 1001 S0H (start of heading] 33 21 04l f33; ! 65 41 101 a#65; A | 97 61 1al «f97; 2
2 2002 5TX (start of text] 3422 042 «#34; © |66 42 L0z a#66; B | 95 62 14z of38; Db
33003 ETX (end of text] 3523 043 &f35; § |67 43 103 a#67; C | 99 63 143 cfss;
4 4004 EOT (end of rransmission] | 36 24 044 64367 ¢ | 68 44 104 af68; D |100 64 144 6#100; d
5 5005 ENQ (enquiry) 3725 045 &37: % |69 45 105 a#69; £ |10l 65 145 <flOL; &
6 6006 ACK (acknowledge] 38 26 045 <38; < |70 45 106 a#70; F |102 66 145 cfl02; ©
7 7007 EEL (bell] 39 27 047 #39; 7L 47 107 4717 G 103 67 147 103; o
8 8010 B5 (backspace) 40 28 050 <f40: (|72 48 110 &#72; H |104 65 150 <f104; b
5 9 0LL TB (horizontal tab) 4l 25 051 fal; ) 73 49 111 a#73; T |105 69 151 <fl0S; i
10 A 012 LF (L Line feed, new line]| 42 2A 052 &#42; * | 74 4k 112 <74 J |106 6h 152 a#l0s; 1
11 B O3 VT (vercical tab] 43 2B 053 af43: + |75 4B 113 a#75; K |107 6B 153 <fl07;
12 COL4 FF (NP form feed, new pagel| 44 2€ 054 6#44; , | 76 4C 114 a#76; L [108 6C 154 cf108;
13 D05 (R (carriage retum) 45 2D 055 af45: - |77 4D LL5 a#77; U |109 6D 155 <109 m
14 E 06 50 (shift out) 46 2E 056 cfd6; . 78 4E 116 &#78; I |10 6E 156 <fLL0; 1
15 F 017 51 (shift in] 47 2F 057 «§47: /|79 4F 117 #79; 0 |11 6F 157 cfllL; 0
16 10 020 DLE (data Link escape] 48 30 060 &f48: 0 |80 50 120 a#S0; P |11z 70 160 cfli2; D
17 11 021 DCL (device control 1] 49 3L 06L af49: 1 |6l 5L L2L a#Sl; 0 113 71 161 fl13: o
18 12 022 DC2 (device control 2) 5032 062 aS0; 2 |62 52 Loz a#82; R 114 72 162 cfllA; ©
15 13 023 DC3 (device control 3] 5133 063 afSl: 3 |83 53 123 a#83; 5 |115 73 163 cfLLS: =
20 14 024 DC4 (device control 4] 5234 064 <52: 4 |84 54 124 #84; T |16 74 164 fLl6; ©
21 15 025 IAK (negative acknowledge] | 53 35 D65 6#53; 5 | 85 55 125 af85: U [117 75 65 6f117; u
22 16 026 571 (synchronous idle] 54 36 066 f54; 6 |66 56 26 a#86; V 115 76 166 cfLL8: v
2317 027 ETE (end of trans. block] | 55 37 087 6#SS: 7 | 87 57 127 af87: U [119 77 167 afllo; w
24 18 030 CAN (cancel] 56 38 070 «56: 8 |88 58 130 a#88; X |120 78 170 cf120; x
2519 03L ENl (end of medium] 5739 07L a57: 9 |89 59 13l a#89; ¥ 121 79 171 12l ¥
26 1 032 SUB (substitute) 58 34 072 afS8: 50 5k 132 #90; 2 |122 7A 172 €f122; Z
27 1B 033 ESC (escape] 593 073 59 ; | 9L 5B 133 a#9l: [ 123 7B 173 ef123; {
28 1C 034 75 (file separator] 60 3C 074 af60; < |92 SC 134 6#92; \ |124 7C 174 f124; |
29 1D 035 65 (group separator] 6L 3D 075 af6l: 93 5D 135 a#93; 1 125 7D 175 efl2s: |
530 IE 036 RS (record separator] 62 3E 076 f62; > |94 SE 136 a#94; * 126 7E 176 cfl26; -
3L 1F 037 U5 (unit separator] 63 3F 077 «63; 2 | 95 SF 137 a#95; _ |127 7F 177 ef127; DEL
Source: www.LookupTables .com
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Come noterete, ci sono proprio tutti i caratteri!! Ma a lato del carattere, ci sono dei codici numerici!! Noi, prendiamo ovviamente in considerazione quelli DECIMALI (DEC)  nella prima tabella, mentre nella seconda e nella terza sono già decimali! 
Nella tabella estesa, comunque ci potrebbero alcuni caratteri che mancano, sostituiti da altri… ogni produttore, può decidere di inserirne uno per un altro! (oppure come vedremo in seguito dipende dalla tabella ANSI che si usa!) Ma la base resta sempre quella!!

Possiamo anche trovare caratteri strani che corrispondono ai tasti controllo, che in genere non danno alcun effetto, vanno nella tabella dal codice 000 al codice 37! Uno di questi serve per effettuare il CLS cancella lo schermo, mentre un altro serve per far fare BEEP al computer!! Anche questo è un carattere!!

Ora che abbiamo visto una delle tante tabelle, agendo in MS-DOS , possiamo scriverli… ma come? 
Per fare questo è necessario premere il tasto ALT-GR e dalla tastierina contemporaneamente scrivere il codice corrispondente! (Nota che la tastiera numerica  deve essere attivata se già non lo è… Per i computer portatili si usano procedure diverse, siccome non esiste su alcuni modelli la tastiera numerica! In genere bisogna premere FX+ALT GR e da tasti numerici a parte scrivere il codice…) 

Ecco fatto! Abbiamo scritto un codice ASCII, contenuto in una tabella chiamata ANSI.
Sembra una cosa assai complicata, ma questo è utile per poter esportare le macchine e renderle internazionali!!

Purtroppo per voi la lezione non termina qui… ;-) Infatti adesso bisogna parlare in termini MS-DOS!

Il computer, appena lo accendete, riconosce un tipo di tastiera estranea a noi! Usa di DEFAULT quella americana!! Già! Questo è ancora un retaggio storico! Infatti, i primi personal computer sono stati prodotti negli USA.

Senza configurazione, alcuni tasti come per esempio quello che si usa per fare la (ROOT) vengono scambiati di posto con quello che fa i caratteri > <. Mentre per fare i due punti bisogna premere SHIFT + @ ! Poi per ottenere le parentesi tonde , non bisogna premere i tasti insieme a SHIFT 8 e 9 , ma ora si sono spostati! Per aprire la parentesi bisogna usare il tasto 9 + SHIFT, cioè quello che noi usiamo per chiuderla, mentre per chiuderla il tasto 0 + SHIFT! Per fare il carattere + invece bisogna premere la i accentata! Questo bisognerebbe ricordarselo! Infatti, alcuni sistemi non ancora configurati potrebbero richiedere questo tipo di impostazione di tastiera, che, naturalmente dobbiamo conoscere noi! Non possiamo sempre portarci dietro una tastiera americana ( ! La cosa più importante da ricordarsi comunque è la ROOT ed i due punti, che in MS-DOS si usano sempre.
CONFIGURAZIONE INTERNAZIONALE IN MS-DOS
Adesso vediamo come far capire al computer che non si trova in America ma in Italia… 
Generalmente, per far partire un computer con la tastiera italiana, è necessario solo scrivere:

KEYB IT

KEYB è il comando che in MS-DOS ci dà la possibilità di cambiare tastiera! Infatti dopo il KEYB c’è IT Cioè Italia…

Ecco l’Help del comando:
[image: image4.png]File Cerca 7
Guida di MS-DOS: KEYB
Notab <Esempiod i

KEYB

Auuia il programma Keyb che configura una tastiera in base ad una lingua
specifica.

Utilizzare Keyb per configurare una tastiera per una lingua diversa
dall” inglese statunitense. Per un’introduzione al programma Keub, vedere il
capitolo “Personalizzazione per uso internazionale’nel Manuale dell’utente
i MS-DOS 6.

Sintassi

Al prompt dei comandi utilizzare la seguente sintassi:

KEYB [xx[, [yyyll, [unitd disco:1lpercorsolnonefilell] [/E1 [,/ID:mn]

Nel file CONFIG.SYS, utilizzare la seguente sintassi

INSTALL:

[unitd dos: Ipercorso dosIKEYB.COM
<Alt+S=Sommario> <Alt+A=Avanti> <Alt+I=Indietro> N 00020 :002
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Parametri

xx
Specifica il codice della tastiera. Vedere la tabella alla fine
dell’argonento per un elenco dei valori validi per questo parametro.

uuy
Specifica la tabella codici. Vedere la tabella alla fine dell’argomento
per un elenco dei valori validi per questo parametro. Se non viene
specificato un valore, KEYB utilizza la tabella codici corrente.

[unita:1lpercorsolnonefile
Specifica la posizione ed il nome del file di definizione della
tastiera. 11 nome del file predefinito & KEYBOARD.SYS. Se KEYBOARD.SYS
si trova in una directory inclusa nel percorso, non sard necessario
specificare questo parametro. (MS-DOS 6.2 include due file di
definizione della tastiera: il file predefinito KEYBOARD.SYS, e
KEYBRDZ .S¥S, che fornisce supporto per tastiere non incluse in
KEYBOARD .SYS. Per informazioni sull’utilizzo di KEYBRDZ.SYS, vedere il
file LEGGINI.TXT file.)

<Alt+S=Sommario> <Alt+A=Auanti> <Alt+I=Indietro> N 00044 :002

I
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[unita-dos: Ipercorso dos
Specifica la posizione del file KEYB.COM.

Opzioni

VE

Indica che la tastiera installata & avanzata. tale
opzione risulta utile se si utilizza una tastiera
avanzata su un computer 8086.

RUB

Specifica il tipo di tastiera in uso. Questa opzione
& necessaria solo per i paesi che hanno pii schemi di
tastiera per la stessa lingua (Francia, Italia e Regno
Unito). Uedere la tabella seguente per un elenco dei
valori validi per mn.

Valori per xx, yyy e mm

La seguente tabella elenca i valori validi per xx, yyy e mn per ogni paese
o lingua supportata da KEYBOARD.SYS:

<A1t+S=Sommario> <Alt+A=Auanti> <Alt+I=Indietro>
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Questo elenco include solo tastiere supportate dal file KEYBOARD.SYS. Per un
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LEGGIMI.TXT.
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Semplice no? Basta dare al comando, il suffisso giusto ed il gioco è fatto!

Questo è vero! Però, il computer per riconoscere definitivamente la nostra tasiera (KEYB potrebbe anche non funzionare se mancano alcune cose che vedremo…) , serve fare la configurazione della nazionalità in CONFIG.SYS ed AUTOEXEC.BAT.

I comandi che useremo (non tutti) sono:

KEYB

CHCP

NLSFUNC

ANSI.SYS

COUNTRY.SYS

DISPLAY.SYS

KEYBOARD.SYS

E se siamo in Giappone : KEYBRD2.SYS

CONFIGURAZIONE DEI FILE AUTOEXEC.BAT & CONFIG.SYS

Se vi ricordate, abbiamo parlato in precedenza dei file di configurazione!! Ricordatevi che comunque, per configurare bene il computer MS-DOS deve essere installato nella sua interezza!!
Generalmente la configurazione base di questi file per la definizione della nazionalità è automatica e viene effettuata direttamente durante l’installazione del SISTEMA OPERATIVO, però dobbiamo necessariamente conoscere anche noi come si fa, in caso di perdita di questi importanti FILE…

Se tutti i file appena citati sono presenti nella directory C:\DOS non ci sono problemi, altrimenti cercate di copiarli in quella DIRECTORY su descritta. 
Adesso entriamo nel file AUTOEXEC.BAT

In questo file di AUTOSTART dei programmi che si usa in avvio, noteremo alcune righe che ci riguardano:

[image: image11.png]MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)
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Innanzi tutto notiamo il comando MODE che serve per gestire le periferiche e poi, un misterioso CON! 

Con CON si intende CONSOLLE che non è la Playstation ma la tastiera! Questo è infatti il nome che l’MS-DOS usa per riconoscere la tastiera, tanto che con il comando COPY è possibile anche copiare un file direttamente da tastiera senza usare il comando EDIT. Ma questo è solo un uso improprio del comando… Oppure far funzionare il computer come una macchina da scrivere: COPY CON: LPT1:  Oppure come terminale COPY CON: COM1:
Infatti se scriviamo

COPY CON: C\PIPPO.TXT

Ci da la possibilità di scrivere direttamente sul file PIPPO.TXT

Comunque, riprendiamo:

MODE CON CODEPAGE PREPARE=((850) C:\DOS\EGA.CPI)

MODE CON CODEPAGE SELECT=850

Significa preparare il sistema ANSI per associare la tabella ASCII 850! Se notiamo l’Help del comando KEYB, noteremo anche questo codice sull’Italia! Infatti, questo è il codice che noi usiamo. Però se notate, c’è anche un misterioso file EGA.CPI.

Per parlare di questo, dobbiamo anche capire, che non solo la tastiera viene ad essere configurata internazionalmente ma anche i caratteri sul monitor!! Infatti, EGA è un sistema usato dalle SCHEDE VIDEO datate, ma è anche importante per noi che ormai usiamo il sistema VGA, o SVGA (Super VGA : Video Graphic Adapter).

Poi, dopo il comando MODE abbiamo in fine il nostro KEYB che stabilisce la nazionalità della tastiera!
I primi 2 comandi MODE servono per lo schermo, mentre il comando KEYB, inserito insieme al file di sistema KEYBOARD.SYS, gestisce la tastiera!

Può capitare, che modificando i parametri di tabella ASCII (850) con un altro numero, i caratteri, usati dai vari programmi su schermo non si vedano alla perfezione, magari non c’è il carattere che chiude un quadrato! Questo succede, perché i programmi, essendo scritti in diverse nazioni, usano tabelle differenti! Addirittura in alcune tabelle ci sono faccine che ridono o piangono (Molto comuni) .

Adesso passiamo al file CONFIG.SYS!
[image: image12.png]COUNTRY=033,850, C: \DOS\COUNTRY . SYS
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Noteremo che c’è qualcosa di simile come nell’AUTOEXEC.BAT! 

Innanzi tutto abbiamo il comando COUNTRY con dei codici! Questi appartengono alla tabella ANSI, che si trovano nel file di sistema COUNTRY.SYS (Nazione) . Questa configurazione fa in modo di far capire al MS-DOS che dobbiamo usare le tabelle 039 e 850.

La seconda riga, fa capire che la tastiera CON in un certo senso deve andare a pari passo con i caratteri su monitor EGA.

Ecco che abbiamo così completato la configurazione internazionale della macchina!! In pratica, facendo ripartire il computer, questo, avendo tutti i file a posto, è in grado di capire in quale nazione si trova! 

GESTORI DI MEMORIA

Adesso passiamo ad un’altra cosa molto importante! L’MS-DOS da solo non è in grado di gestire la memoria estesa, cioè quella parte di RAM più ampia che abbiamo visto nelle prime lezioni… per fare questo si deve avvalere dei cosiddetti gestori di memoria. 
Ma cosa sono? Sono semplicemente programmi capaci di far vedere al computer l’altra parte di memoria, e non solo i soliti 640 Kb di memoria base!!

Senza questi gestori, molti programmi non sono in grado di funzionare! Il perché è molto semplice… il computer non sa dove metterli!!

Il computer si comporta in questo caso come un impiegato in un ufficio, che usa solo un piccolo schedario, ma quando questo si riempie non sa più dove mettere i documenti! Ci vuole qualcuno che gli indichi la strada per gli altri schedari più grandi!!

Ecco che ritorna il detto: il computer è una macchina stupida… infatti, pur avendo molta memoria non riesce a vederla da solo!!

I gestori di memoria vengono caricati anch’essi nel file di configurazione CONFIG.SYS
Adesso vedremo alcuni estratti del codice…
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Vediamo che in queste righe sono presenti due file in specifico… questi due file sono: HIMEM.SYS e EMM386.EXE. 
Non analizzeremo il secondo, basti sapere che HIMEM.SYS gestisce la memoria estesa!! Questo file è molto importante perché fa caricare tutta la memoria compresa quella che in genere il computer non riesce a vedere da solo!! Questo file è necessario per caricare il WINDOWS!! Senza di esso non parte! Infatti Windows richiede molta memoria e molte risorse!!

Le altre indicazioni, servono per far capire al computer come caricare il BUFFER (che non è altro che lo spazio temporaneo di memoria) dove si caricano i dati in modo temporaneo, e FILES rappresenta i file che possono essere aperti contemporaneamente!

Mentre DOS=UMB o HIGH Rappresenta il modo di caricamento del DOS, sia :

UMB = MEMORIA CONVENZIONALE

HIGH = MEMORIA ESTESA

Questi comandi fanno capire al computer come si deve comportare con la RAM!
LETTORI CD  E  MOUSE IN DOS

Certamente vi sarete accorti che i cavi che abbiamo collegato del mouse e dei lettori IDE dei CD ROM sono stati inseriti!!

Voi potreste pensare che sia tutto OK ma ci sbagliamo!

Il computer, essendo cretino, non capisce di averli!! Come tutte le periferiche, richiedono dei DRIVER ad oc! Infatti, il bravissimo e poco intelligente calcolatore, deve sapere tutto quello che ha dentro, non perché vede collegati i cavi, ma perché c’è qualcuno che gli dice come usare gli oggetti!! Questo è molto importante anche in WINDOWS!! 

I file che analizzeremo ora , fanno parte della categoria DRIVER.

I DRIVER, non sono altro che manuali di spiegazione che noi forniamo al sistema operativo, su come deve utilizzare delle risorse…

In pratica, sono dei libri scritti in LM (Linguaggio Macchina) che dicono al computer…

Tu hai questo… si usa così….

Sembra stupido, ma è proprio quello che il computer deve avere per far funzionare le periferiche…

Abbiamo parlato di EGA.SYS Cioè del gestore dello schermo… anche questo è un driver!! Adesso passiamo ad altri…

Il mouse, come abbiamo già detto, non è una periferica importante (almeno per il computer), infatti, al computerino basta avere una tastiera per stare bene!! Però… visto che noi dobbiamo usare necessariamente il mouse dobbiamo spiegargli come si usa… Vengono fuori dei file strani…
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Questo che vedete è il comando per far capire al computer che ha un MOUSE.

Si trova in AUTOEXEC.BAT. Nel nostro caso, è un semplice programma residente in memoria!! Si tratta del TRMOUSE.COM però si può chiamare anche MOUSE.COM e potrebbe avere linee anche in CONFIG.SYS, ma questo dipende dal produttore che ha fatto i DRIVER.

Questa riga fa funzionare il mouse, a patto ci sia il file giusto….

La stessa cosa… accade più o meno per il lettore CD o DVD (Per il computer è la stessa cosa) 

In AUTOEXEC.BAT potremmo trovare le seguenti linee di codice…

[image: image15.png]REM IDE BUS CD-ROM Install Modification - Begin
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Mentre in CONFIG.SYS più o meno la stessa cosa:

[image: image16.png]REM IDE BUS CD-ROM Install Modification - Begin
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La differenza è che nel primo caso, nell’AUTOEXEC.BAT abbiamo un programmino da far partire con delle opzioni, e nel CONFIG.SYS abbiamo un file di sistema chiamato IDECD.SYS con delle opzioni.

Il file CONFIG.SYS, dunque carica il driver del CDROM in memoria, mentre in AUTOEXEC.BAT viene eseguito il programma gestore del CD ROM che è

MSCDEX 

Che significa semplicemente MicroSoft CD EXecute…

In pratica programma per eseguire e far funzionare il lettore CD. 

Le opzioni, stanno ad indicare, anche quale unità deve assumere il lettore , nel nostro caso la lettera D con riferimento all’IDE D003 che è il codice della porta IDE.

Niente paura!! Questi programmi, sia del MOUSE e del CD sono tutti automatici!! In genere quando si fa partire uno di questi dischi, il computer installerà automaticamente le linee nei file AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS!

Quindi non dobbiamo fare nulla!! Però è giusto spiegare come stanno le cose ;-) 

In genere i programmi che installano qualcosa sono chiamati con i nomi:

SETUP oppure INSTALL.
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