LEZIONE 14  >>>>> MS-DOS <<<<<<<
LE UNITA’ , LE DIRECTORY , FILE ED ESTENSIONI
LE UNITA’

Come abbiamo visto, il computer ora ci da un messaggio di tipo strano! Siamo già dentro il sistema operativo!

Quella dicitura, alla fine di questa dispensa la capiremo ed anche bene… per ora vediamo cosa significa il primo pezzo del PROMPT (Prompt è quella scritta che esce prima del cursore…)

Il computer dunque… ci scrive così…

C: \ > 

Ho volutamente scritto C: con una bella scrittura rossa perché adesso analizziamo questo…

Abbiamo già parlato delle MEMORIE DI MASSA… IDE 1… SATA 1…. FLOPPY 1 ecc. ecc. questo è vero… ma adesso dobbiamo lasciare queste conoscenze alla parte HARDWARE della macchina! Ora siamo evoluti tipo POKEMON!! Ora siamo in MS-DOS!!!

Questo S.O. ha un modo molto semplice per chiamare le memorie di massa ed identificarle…
Semplicemente le chiama come delle lettere seguite da i due punti! 

In questo schema vedremo quelle più comuni:

A:
(DISCO FLOPPY 1)

B:
(DISCO FLOPPY 2)

C:
(HARD DISK PRINCIPALE IDE1 O SATA 1)

D: 
(EVENTUALE ALTRO HARD DISK O LETTORE OTTICO)

E:
(EVENTUALE ALTRO HARD DISK O LETTORE OTTICO)

F:
(EVENTUALE ALTRO HD o CD OPPURE PEN DRIVE FLASH MEM)

Ecc.. ecc..

Da notare che la prima lettera cioè la A: non è l’HARD DISK! Ma perché? La spiegazione risale ai tempi passati… infatti, i primi computer non avevano i dischi rigidi! Oggi, sappiamo che questi sono importantissimi, ma un tempo non ce li avevano tutti! Così, per priorità storica, l’MS-DOS identifica come prima unità proprio il DISCO FLOPPY. 
Poi si passa alle altre….
Queste non hanno bisogno di presentazione… dunque spiegato il misterioso simbolo :
C: \ > 

Semplicemente il computer ci sta dicendo che ci troviamo dentro il DISCO RIGIDO C: solo… e solo questo….

In realtà come unità possiamo anche trovare i dischi partizionati ed eventuali unità virtuali…. Ma questi poi li vedremo…

DIRECTORY

Analizziamo il resto del PROMPT…

C: \ >

Ah! Adesso comincia ad essere interessante il discorso… ( 

Questo misterioso carattere che non è lo SLASH ( / ) è chiamato in due modi… BACK SLASH (cioè slash al contrario) oppure ROOT.

Noi lo chiameremo ROOT! 

Root in inglese significa RADICE… Effettivamente, il sistema operativo MS-DOS vede i contenuti di un disco come se si trattasse di un albero… Proprio così… (
L’indicazione C: \> significa che ci troviamo in C: (HARD DISK) e nella ROOT \ 

Il simbolo di maggiore, dopo non è importante… sta solo ad indicare che dopo possiamo scrivere…

Però, questa è la cosa più semplice…
Per spiegare questo concetto, dobbiamo spiegare anche un’altra possibile dicitura

C: \GIOCHI >

Cosa è successo… E’ molto semplice… Ora, il computer ci sta fornendo un'altra parolina che prima non c’era… GIOCHI … ???

Allora… bisogna dire che le memorie di massa, sono come delle scatole cinesi…

Cioè , dentro ce ne possono essere altre… C: è una scatola enorme… dentro una scatola , troviamo generalmente il fondo… beh… questa è la ROOT \ 

Ma dentro di questa, possiamo metterne un’altra e un’altra ancora, fino all’esaurimento dello spazio. Cioè possiamo mettere scatole su scatole! Queste servono per conservare i file più ordinatamente! Queste scatole, chiamate DIRECTORY non sono altro che scatole elastiche! Elastiche perché, al secondo del loro contenuto, possono contenere tantissimi dati , anche fino a consumare l’intero spazio sulla MEMORIA DI MASSA che li contiene…
Cioè, possono allargarsi per contenere gli oggetti. 

Dentro di queste ne possiamo trovare altre…

Dunque… la dicitura C: \GIOCHI > significa la cosa seguente:

Ci troviamo in C: sotto una scatola chiamata ROOT, e successivamente, sempre dentro questa scatola, abbiamo la scatola GIOCHI e ci siamo dentro!

Credo che sia più facile la scritta che ci dà il computer… ( 

Può capitare che si può vedere:

B: \CICCIO\PIPPO\GIOCHI >

Questa cosa… ( significa… 

Ci troviamo nel floppy B, nella ROOT, e nella ROOT troviamo la scatola CICCIO, ci siamo entrati, e dopo siamo entrati in PIPPO che contiene una scatola di nome GIOCHI.

Ah! Che faticaccia!!

Quindi, spiegato l’arcano della scritta PROMPT che il sistema operativo, gentilmente ci da! E’ una mappa! Semplicemente una mappa! Ci dice dove ci troviamo… tutto qui! Ci serve per orientarci e per capire in quale unità ed in quale scatola (DIRECTORY) siamo… 

Questa mappa si chiama PATCH che significa PERCORSO!!

Ps… le Directory in WINDOWS si chiamano CARTELLE… shhh non lo dite a nessuno (
I FILE E LE ESTENSIONI

Adesso, dopo aver visto ed analizzato le DIRECTORY, vediamo gli oggetti da mettere in queste bellissime scatole elastiche! 

Gli oggetti che troveremo sono i FILE. I FILE sono i dati ed i programmi che si possono trovare in un computer… già ne abbiamo visti tre… cioè COMMAND.COM & Company… che si trovano nella ROOT principale del disco C: oppure in altre unità e DIRECTORY…
I file, proprio come noi, hanno un NOME ed anche un COGNOME…. Già! Ma perché? Beh… per i nomi è facile, infatti tutto ha e deve avere per forza un nome! Se per esempio una persona si chiama Marco, non può essere confuso con Michele… questo accade anche per i file. Ma esiste per noi il cognome… infatti MARCO ROSSI non deve essere confuso con MARCO BIANCHI… Il cognome, serve per identificare a che famiglia le suddette persone appartengono… infatti, come le persone, i file in MS-DOS ed anche in WINDOWS si devono chiamare necessariamente per nome e cognome….
CHIAMATEMI PAPA’

Dunque… ogni file è stato creato da un programma… questo programma è il papà del file, ed assegna ad esso la sua estensione… cioè… se apriamo per esempio un programma che serve per scrivere file di testo, potrebbe dare come estensione il .TXT che appunto significa TESTO cioè…

PIPPO.TXT 

Pippo, è il nome del file, mentre TXT è l’estensione… cioè TXT è il cognome del file! Il programma papà, fa in modo che il file di cui noi abbiamo scelto il nome rechi anche la sua estensione… così , anche noi possiamo capire di che tipo di file si tratta!

Infatti, TXT è TESTO! 
Da notare che in altri sistemi operativi come il LINUX i file vengono chiamati anche senza avere l’estensione… questo complica un po’ la vita, infatti chi crea i file deve mettere un qualcosa che ricordi che genere di file è… ma questo in MS-DOS non capita in quanto l’estensione è obbligatoria! In realtà si possono creare o vedere  file senza estensione… ma a che scopo? Scopi particolari….

Invece, noi abbiamo visto già tre estensioni

.TXT

.COM

.SYS

Ma ce ne sono anche altre…. Adesso analizzeremo quelle più comuni…

Innanzi tutto c’è una cosa molto importante da dire….

L’MS-DOS nelle sue prime versioni ed anche in quelle successive , non faceva differenze tra caratteri minuscoli e maiuscoli, (invece il LINUX si), poi, nelle versioni un po’ vecchiotte di MS-DOS il nome del file doveva essere di soli 8 caratteri, mentre l’estensione di 3..  e non potevano contenere caratteri speciali come segni di punteggiatura tipo ( ) > < , . ; :  (anche perché il punto serve per separare l’estensione)

Nelle versioni più moderne invece si troveranno nomi lunghissimi, però l’MS-DOS le accorcia così: Facciamo un esempio… 

Un file si chiama  

Inuncastellovivevanounreedunaregina.TXT

Nome alquanto lungo…. L’MS-DOS che può vedere solo 8 caratteri scriverà

INUCAS~1.TXT

Ha abbreviato il nome!! 

Per ottenere il carattere ~ che non è presente sulla tastiera, basta premere alt Gr oppure Alt e contemporaneamente il numero 126 sulla tastiera numerica!
Comunque noi utilizzeremo 8 caratteri… almeno per ora….

Quindi la regola è

NOMEFILE.EST

ESTENSIONI PIU’ COMUNI

Le estensioni più comuni sono:

.COM

Comandi
.SYS

Sistema

.TXT

Testo
.EXE

File eseguibile
.BAT

File Batch
.HLP

File d’aiuto

.BAS

File Sorgente Basic

.PAS

File Sorgente Pascal

.ZIP

File compresso in ZIP
.RAR

File compresso in RAR

.ARJ

File compresso in ARJ

.DOC

File Microsoft Word
.XLS

File Microsoft Excel

.BMP

File Immagine Bitmap
.JPG

File Immagine Compresso in JPG

.DLL

File di Libreria

.MP3

File musicale MP3

.AVI

File filmato

Naturalmente ce ne sono molti altri…

Perché abbiamo scritto i .COM , i .EXE e i .BAT in rosso? Beh, semplicemente perché sono i file che possono subito essere eseguiti dal sistema! I .EXE sono i file da programma che sono scritti in LM (Linguaggio Macchina) Eseguibili!! I .COM sono quasi uguali solo che sono comandi, mentre i .BAT sono file di programmazione BATCH che poi vedremo…
Esiste un’altra categoria di ESTENSIONI

<DIR>

Queste sono le Directory. Ma non si tratta di una vera e propria Estensione!
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