LEZIONE 8

CPU 

La CPU (CENTRAL PROCESSING UNIT), non è altro che il cervello del computer. Si trova ad essere inserito nella SCHEDA MADRE (Scheda madre, perché, proprio come una mamma tiene unita la famiglia, lei tiene unite le schede). Questo piccolo Cip – in inglese CHIP (Non è il fratello dello scoiattolino Ciop) , fa molte cose… innanzi tutto prende visione di tutte le periferiche collegate, e poi, attraverso alcuni canali chiamati BUS , distribuisce i vari segnali di Input ed Output. Così può dialogare con noi…
Abbiamo parlato di cervello… però , questo è alquanto misterioso ed anche stupido… infatti, essendo fatto per la sua interezza da interruttori, si può facilmente capire che non sia un’arca di scienza…

Capisce solo 0 e 1 … Solo con un interprete, noi, riusciamo a farli capire quello che vogliamo… solo con quello! Poi, nel corso di queste lezioni vedremo anche questi “libri” che traducono una lingua incomprensibile , in un’altra lingua (o altre) altrettanto misteriose ed incomprensibili ma che comunque usano i caratteri alfabetici come i nostri… uno di questi è L’ASSEMBLER. Insomma… dobbiamo fare un corso di lingue….
Le funzioni che svolge la CPU, poi le vedremo quando incominceremo a parlare di PROGRAMMAZIONE oppure di COMANDI.

ALU

Oltre ad elaborare i dati che noi forniamo attraverso le periferiche di input, e dare di conseguenza la risposta OUTPUT, la CPU, svolge anche il ruolo di PALLOTTOLIERE!! Già… avete capito bene!! Proprio come un pallottoliere di quando eravamo alla scuola elementare, così la CPU deve anche saper fare il famoso 2 + 2 = 4. Peccato che questo bellissimo pallottoliere che si trova all’interno della CPU sa calcolare solamente in codice binario (0/1) … Infatti, la povera CPU deve, con l’aiuto dei vari interpreti far capire alla ALU (ARITMETIC LOGIC UNIT), appunto il pallottoliere, che i numeri non sono solo 2 cioè (0 e 1) ma 10 (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,0) Sistema decimale… La ALU deve anche saper fare operazioni logiche… tipo = < > e diverso…  
La ALU che è contenuta nella CPU, in pratica non è altro che una calcolatrice! Senza di questo componente, infatti, il computer non saprebbe contare, e di conseguenza non servirebbe ad un fico secco. 
Ps: un tempo esisteva anche un Chip d’aiuto alla ALU che ormai è in disuso, in quanto viene ad essere già inserito nella CPU… il famoso COOPROCESSORE MATEMATICO che, a parte costare un occhio della testa, serviva per calcolare numeri complessi ad esempio quelli con la virgola mobile in uso a scienziati, architetti e matematici… ecc.. ecc… Oggi, come dicevamo, è stato direttamente inserito nella CPU. diciamo una bella preghierina per questo piccolo Chip che ha svolto negli anni scorsi un ottimo lavoro. (
KERNEL E BUS

Il Kernel non è altro che un componente non fisico del computer… può trattarsi d’un software, infatti non è altro che la parte di un SISTEMA OPERATIVO che interfaccia noi con il computer e le varie periferiche. Tutto questo, naturalmente avviene nella CPU, che, come d’altronde è normale, deve essere in connessione con le altre periferiche. Per questo motivo, si usano i BUS DATI. I Bus, che non sono gli autobus per andare in giro, non sono altro che collegamenti che possono essere sia logici, e sia elettronici… se prendiamo una scheda elettronica, noteremo infatti le varie piste… possiamo dire che quelli sono i bus fisici, che collegano un componente ad un altro. La CPU viene dunque ad essere in comunicazione con un altro componente come le ALU, appunto con i BUS. Sono le autostrade sulle quali viaggiano le informazioni. Senza dei quali tutti i componenti non potrebbero vedersi e trovarsi… quindi sarebbero pezzi staccati!! Come un braccio senza corpo…
GPU

Questo è un altro componente molto importante di un computer. La GPU (Graphical Processing Unit) è un aiutante della CPU. Questo Chip, si trova nella scheda video. (Cioè la scheda che da la possibilità al computer d’essere attaccato ad un monitor). 
La scheda video, come la CPU, è una cosa essenziale! (anche se in realtà in passato, la stampante aveva lo stesso compito…) Questa scheda, infatti, non dà solamente l’output su schermo, ma controlla, con l’aiuto del suo cervellino GPU, tutte le funzioni grafiche del nostro computer. 

In realtà, senza scheda video e senza GPU, il computer non saprebbe neppure stampare su schermo il carattere “A”, con conseguente bestemmia dell’utilizzatore che magari avrà speso una fortuna per un computer nuovo, senza però preoccuparsi della scheda video e della GPU, dicendo “tanto la comprerò dopo….” Invece deve essere comprata subito se già non integrata con la scheda madre.

La scheda video ha anche una sua memoria… questo significa che aiuterà la RAM (la memoria uccellino) nei suoi compiti! Di conseguenza più memoria ha la scheda video e più il computer sarà in grado d’aprire velocemente programmi, finestre ecc.. ecc.. 

C’erano anche gli aiutini per la scheda video… le famose schede d’accelerazione grafiche che, proprio come il defunto cooprocessore matematico, adesso riposano in pace, vista la grande potenza delle schede oggi in commercio. Queste schede, servivano per dare comandi grafici molto più potenti. Si usava, se non per scopi professionali, solo per i videogame.

La GPU controlla anche la definizione dello schermo, cioè il numero di PIXEL su schermo e la gestione dei colori. 

NB: Il Pixel è la più piccola parte del monitor. Cioè è un singolo puntino che si illumina sullo schermo… Più Pixel si hanno e più si vede bene!! Questo funziona anche per le stampanti (la più piccola parte che si può stampare) e per le fotocamere digitali.

PORTE DI COMUNICAZIONE

Siamo giunti ad un argomento importante! Infatti parleremo delle porte di comunicazione. Si ma… cosa sono. 

Se guardiamo dietro al computer, oppure di lato nel caso sia un portatile, noteremo delle stranissime fessure di diversa larghezza. Queste sono dette PORTE.
I tipi di porte di comunicazione sono di due tipi…

Si chiamano

· COM

· LPT

La COM è la porta usata in genere dai modem poiché trasferisce dati molto velocemente, infatti viene chiamata anche “PORTA SERIALE”. Non era raro vedere collegata a questa porta anche il mouse. Con questa porta si potevano anche programmare altri tipi di Hardware, od addirittura pilotare altri computer/terminali.

L’evoluzione naturale della porta COM è la PS2, che si usa per inserire MOUSE E TASTIERA nei computer meno recenti. 
La porta LPT, che viene chiamata anche “PORTA PARALLELA” è in genere usata per attaccare le stampanti, scanner oppure i plotter! Si chiama parallela perché trasferisce i dati in modo parallelo, cioè input e output in modo separato! Non era raro vedere due computer collegati tramite questa porta per poter trasferire file. Comunque è usata prevalentemente per le stampanti.

Il computer le identifica con dei numeri progressivi, se per esempio abbiamo 2 porte parallele e due porte seriali, il computer le chiamerà:

Com 1 

Com 2

Lpt 1

Lpt 2 ecc.. ecc..

Come tutte le cose, anche queste due importanti porte hanno subito evoluzioni significative, ed al giorno d’oggi sono state progressivamente sostituite. Infatti, l’evoluzione naturale di queste porte è la moderna porta USB (alimentata) che funziona come la COM con l’unica differenza che non c’è bisogno di spegnere il computer per collegarci qualcosa… L’usb è una porta dotata d’alimentazione, questo significa che le periferiche vengono alimentate direttamente da questa porta tranne alcune eccezioni come gli HARD DISK REMOVIBILI. 
Su queste porte si può collegare di tutto… come pennette (flash rom), Hard Disk, stampanti ecc. ecc. 
Queste porte sono molto più veloci delle COM e delle LPT.

Esiste anche un terzo tipo di porta… e la FIREWARE, ma che viene usata molto di rado, in quanto è una evoluzione della USB. Si usa solo per scopi professionali come montaggi video. Infatti, viene usata solo per pilotare videoregistratori od altre apparecchiature di questo genere. Acquisisce immagini e video in modo molto veloce.

Ma le porte di comunicazione di un PC non finiscono qua! Infatti ne esistono altre…

Esiste per esempio la porta delle SCHEDE DI RETE che analizzeremo dopo… e le porte MIDI delle SCHEDE AUDIO che serviva per inserire strumenti musicali come tastiere che potevano essere pilotate tramite computer. In questa porta si potevano anche inserire i Joytick per giocare, ma questi, ormai vengono forniti di porta USB. Poi, sempre nella scheda audio, si può attaccare anche le casse acustiche ed il microfono. Infatti è una periferica molto importante per quanto riguarda l’uso giornaliero! Con la scheda audio si può anche attaccare nella porta LINE-IN anche un Mixer per effettuare registrazioni. Si può trovare addirittura le porte ad uscita digitale S/PDIF che è un tutt’uno delle porte analogiche mic/line-in/out (casse). Viene pilotata da apparecchiature digitali come sintoamplificatori. 
Porta di comunicazione fondamentale è come abbiamo visto la porta che connette il monitor… questa porta, situata sulla SCHEDA VIDEO viene chiamata VGA, ed anche questa ha subito nel corso del tempo delle migliorie, infatti per collegare i televisori ad alta definizione oppure monitor moderni (a schermo piatto), è cambiata diventando HDMI oppure DVI con diversa forma.

C’erano una volta… proprio come le fiabe, altre porte di collegamento per i monitor prima che la VGA facesse la sua apparsa… queste erano la EGA… oppure la HERCULES… Ma queste presentavano molte limitazioni e problemi.

BIOS & CMOS

Ecco altre due parole strane…. Strane forse per noi , ma non per lui… infatti, sono delle cose fondamentali per il computer! Si tratta d’un Chip ed una memoria molto speciali.

Partiamo dal BIOS… 

Quando un computer si accende, la prima cosa che fa e quella di fare una AUTODIAGNOSTICA (molto scarsa a dire la verità…) di quasi tutti i suoi componenti. Infatti, proprio come noi, quando ci svegliamo la mattina , la prima cosa è capire d’esser vivi e di stare bene… noi vediamo se abbiamo le braccia , le gambe e tutto il resto , e se sì ci alziamo, così il computer controlla d’avere il processore (CPU), le memorie (RAM/ROM), Se c’è qualche errore nella scheda madre, e poi di base le periferiche base di I/O, dopo di queste le memorie di massa. Dopo, il computer effettua il BOOT e cerca di caricare il sistema operativo. (questo lo vedremo in un’altra lezione…) Tutte queste belle cose le fa un SOFTWARE che si trova in un minuscolo CHIP! Si tratta del BIOS (BASIC I/O SYSTEM) Sistema di base di input/output. Questo software, gestisce anche altre informazioni, come il ricordarsi che ora è, l’orologio interno, oppure quanti Hard disk ci sono e quanti lettori CD o DVD o BLURAY. 
In effetti, sono tutte operazioni automatiche che il software esegue, ma il BIOS emette anche dei BEEP per avvertire, in caso di mancato collegamento delle memorie o della scheda video, che qualcosa non funziona! Sono dei codici che ogni BIOS ha. 

Nel BIOS è contenuto anche un software di configurazione (SETUP) che permette all’utente (ESPERTO) di poter manipolare tante cose come per esempio, regolare l’ora oppure di vedere la temperatura della CPU oppure di Avviare un disco al posto di un altro in fase di boot. Si può anche controllare il funzionamento delle porte e di altre cose che se non capite potrebbero anche rallentare o bloccare il computer. Addirittura si può anche fare danni! Questo accade quando non si rispettano o non si conoscono le varie caratteristiche dei componenti del computer! E’ meglio non toccare nulla!!
Dal Bios si può anche inserire delle password per impedire che qualcuno, in vostra assenza, accenda il computer oppure acceda al SETUP stesso.

Di norma, questo software viene usato solo dagli utenti esperti. Si avvia premendo un tasto sulla tastiera (DI SOLITO CANC OPPURE F1 OD ALTRI) sulla tastiera in fase d’accensione del sistema. 

Il computer quindi con il BIOS diventa VIVO. La bellissima parola usata BIOS tra le altre cose significa VITA. 

Ma questo Chip, ha bisogno anche di ricordarsi tutti questi parametri! Infatti, interviene una memoria RAM tamponata da una batteria la famosissima CMOS. Non è altro che la memoria che tiene a mente tutte le cose basi del computer stesso! Se andiamo a vedere, sulle nuove schede madri, noteremo anche un alloggiamento per una batteria di tipo rotondo come quella degli orologi! Questa è la batteria che tiene su la memoria CMOS. In sistemi più vecchi era un condensatore a fare questo… 

In pratica, chi conosce il BIOS ed il suo SETUP, può risolvere dei problemi nel sistema! Il BIOS è anche chi da dei messaggi d’errore importantissimi! Se per esempio si esaurisce la batteria, oppure c’è qualche problema, questo simpatico… per modo di dire… chip ci avverte! 
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