STORIA DEI COMPUTER

I computer hanno subito molte modifiche nel corso degli anni, noi, siccome dobbiamo conoscere al meglio questo magnifico mondo, ora ci prenderemo un attimo di relax per poter capire e studiare quella che ormai è diventata una forma di storia e di archeologia.

Si parte col dire che ci sono persone che al giorno d’oggi, fanno raccolta di vecchi computer che conservano come reliquie (questo è il caso di chi scrive… ( ) .

Questa forma di collezionismo viene definita col nome di RETROCOMPUTING!
Comunque vediamo come i computer si sono evoluti fino ad arrivare al giorno d’oggi…

Fino agli albori, tutti gli uomini hanno sempre avuto a che fare con dati numerici, e per questo motivo serviva qualcosa che gli aiutasse a fare dei calcoli. Tutto cominciò con l’abaco che non era altro che un tipo di pallottoliere, poi un certo PASCAL, capì che bisognava rendere automatico il calcolo, e perciò creò la PASCALINA che non era altro che un calcolatore meccanico… bisognava girare delle leve corrispondenti ai numeri e poi selezionare il tipo d’operazione che subito quella scatola dava il risultato! Naturalmente niente a che vedere con le moderne calcolatrici di oggi.

Ma questo all’uomo non bastava, infatti vennero creati i primi modelli di computer elettronici chiamati MARC 1 ed infine L’ENIAC.
Immaginiamo di essere agli inizi degli anni che procedevano la seconda guerra mondiale… ai militari serviva qualcosa per fare le strategie… beh… si sono inventati il MARC 1. Questo però venne preso presto dalle università, e cominciò ad assemblarsi l’ENIAC. 

Immaginate di trovarvi in una grande stanza di molti metri quadrati, come una palestra… questo era lo spazio che prendeva il grosso computer ENIAC. Era fatto esclusivamente di valvole e di fili e lucette! Nulla a che vedere con i normali sistemi! Veniva programmato proprio, come abbiamo detto all’inizio di questo corso, solo con CODICE BINARIO! Non esistevano interpreti… infatti, chi doveva lavorare su questo dinosauro, si trovava a dover imparare lunghe file di 0 e di 1! Questo rendeva difficoltoso il lavoro e si doveva ricorrere in persone esperte / pazze. Infatti questi tecnici (i primi tecnici informatici) erano vestiti in camice proprio come i medici, e dovevano studiare ore ed ore, prima ad arrivare all’OUTPUT che veniva sputato da una stampante, che altro non era una macchina da scrivere modificata, oppure su dei pannelli con innumerevoli LED! C’erano a tal proposito un sacco di pannelli con tante lucette che si accendevano e spegnevano! Un disastro! La programmazione avveniva a mano, collegando e scollegando cavi elettrici! Per unità di memorizzazione (MEMORIA DI MASSA) , veniva solo usata LA SCHEDA PERFORATA. Una scheda con tanti buchi che corrispondevano ai BIT da accendere o spegnere!
Però, il lavoro più brutto era destinato ad altri tecnici… cioè in pratica quelli che dovevano riparare l’ENIAC. L’ENIAC riscaldava parecchio… tanto da sembrare un forno… naturalmente, tutte le valvole si bruciavano in continuazione, non solo per il calore, ma anche perché proprio come succede nelle lampadine, gli insetti si poggiavano e creavano danni! Il compito di questi tecnici (eroi) era quello di togliere le valvole bruciate e di reinserirle di nuovo, togliendo dai circuiti gli insetti! Ecco coniato il termine che ancora oggi usiamo DEBUG che significa togliere l’insetto! Debug, al giorno d’oggi significa solo correggere gli errori usando mente e tastiera… ma una volta non era così. Ecco perché abbiamo chiamato questi tecnici eroi… Probabilmente se questo corso lo facevamo quando c’era l’ENIAC già avreste cambiato idea sul lavoro da fare, e avreste mandato a quel paese chi scrive ( ma ringraziando al cielo non siamo in quegli anni, perché poco tempo dopo ecco arrivare proprio un calabrese che inventa il MICROPROCESSORE.
Questa è l’invenzione più importante! Infatti, se l’ENIAC era immensa ma con una memoria da calcolatrice tascabile e cervello da dinosauro, ora, con questo componente, veniva tutto ristretto ad una piccola stanzetta!
Il microprocessore , o circuito integrato, faceva in modo di raggruppare tutte le valvole e tutti i componenti elettronici in piccole piastre di silicio! Quello che accade ancora oggi! Infatti tutte le CPU , il BIOS, e tutti gli altri componenti sono raggruppati in singoli CIRCUITI INTEGRATI detti CHIP.

Il passo era breve! Infatti, dopo che furono creati questi microprocessori, i computer diventarono sempre più piccoli e potenti, infatti, non avendo cavi, solo schede elettroniche, erano molto più veloci e stabili! Addirittura,  se siamo arrivati sulla luna, lo dobbiamo ad un computer che in realtà si era anche bloccato prima dell’atterraggio lunare!! 
Vennero fuori i primi computer moderni! Ora, tramite sempre operazioni bit per bit, ma poi, sostituiti da semplici linguaggi di programmazione come il BASIC creato da due universitari degli USA che stanchi di vedere sempre lucette si sono inventati questo linguaggio, ma tanti altri ne seguirono! Vennero fuori i computer che si usavano nelle università! Bastava collegare una tastiera ed un TERMINALE per poter vedere finalmente i dati su schermo… ERA NATO IL PRIMO COMPUTER MODERNO!

Col passare del tempo, vennero creati altri computer. Il più famoso in assoluto si chiama ALTAIR ! Questo computer era una specie di scatolone con molte lucette ed interruttori che si programmava ancora bit per bit, però presto, questo coso avrebbe incontrato un certo Bill Gates, che fornì alla macchina un terminale , una tastiera ed una bellissima versione di BASIC! Era nata la MICROSOFT!
Però questo non poteva bastare! Infatti una grossa società una certa BIG BLUE o come conosciamo tutti IBM aveva progettato dei computer con dei processori potentissimi per l’epoca! Questo ragazzetto, di nome BILL , aveva intuito che l’ALTAIR aveva vita breve… perché questi colossi dell’IBM erano pressocchè perfetti, così cosa fece… andò all’IBM che è stata sempre una società di gente tutta seriosa in giacca e cravatta, che addirittura faceva e fa ancora oggi il lavaggio del cervello ai suoi dipendenti ! (Attualmente, l’IBM produce i suoi computer in CINA avendo assimilato una società cinese una certa LENOVO!) 
Bill, convinse con uno stratagemma i vertici IBM d’avere un sistema operativo per i loro computer! (Questo in realtà non era vero, avrebbero copiato una versione di CP/M (una specie di dos) da un poveretto che lo aveva progettato, pagandolo fior di quattrini! In pratica Bill aveva rubato l’idea!) 

Bill fece il grande passo! Era nato così il prima sistema operativo della storia l’ MS-DOS, ribattezzato per l’occasione IBM-DOS ma è la stessa cosa! Infatti dopo un po’ di versioni venne chiamato di nuovo MS-DOS. La Microsoft, con questo stratagemma diventò la società più ricca al mondo! Il sistema Ms-Dos divenne l’S.O. testuale più diffuso al mondo
Ma un altro tizio, che nel frattempo aveva fatto una società fatta di pochissime persone, con il logo di una mela smozzicata, e dopo aver fatto il suo primo computer che ebbe gran successo cioè l’APPLE 1, e poco tempo dopo l’APPLE 2, aveva capito che alla DIGITAL (una società che produceva computer) stava per nascere qualcosa di veramente particolare! 

Cosa fece… il nostro caro amico STEVE JOBS, si rese conto che era in atto una rivoluzione! Si fece accompagnare dai suoi collaboratori alla DIGITAL, e quelli, cedettero tutti i dati tecnici di quello che avevano creato… cioè il MOUSE e l’S.O. GRAFICO… stava per nascere l’Apple LISA ed infine il MACHINTOSH! 

Bill, che nel frattempo aveva sentito parlare di Steve, volle vederci chiaro e così andò a sbirciare tra le conquiste della Apple. Così, mentre il Machintosh cresceva come vendite, il nostro caro amico Bill progettò in tutta segretezza il WINDOWS sistema operativo grafico tale e quale al MAC-OS. Questa cosa non è piaciuta a Steve, ed incominciò una dura battaglia che alla fine portò la MICROSOFT a vincere! Infatti, anche al giorno d’oggi i sistemi operativi targati MICROSOFT sono i più venduti al mondo!
Però… un tizio di nome LINUS TROVALDS, aveva acchiappato un altro sistema operativo usato da banche ed altri enti che si chiama UNIX e lo aveva sprotetto e ricompilato per farne uno nuovo! Lo Unix è un sistema operativo non grafico di grande potenza che però risulta essere molto complicato, ma come pregio aveva quello di essere stabile! Linus, infatti sapeva che i sistemi operativi Microsoft erano molto instabili! Cosa fece? Usando dei processidi retroingegnering , cioè di retro ingegneria software, creò per la prima volta una versione del famosissimo S.O. LINUX (proprio dal nome del suo inventore più la X del UNIX!) Scegliendo come simbolo un bel pinguino! Il pregio di questo sistema operativo è che è potente quanto lo UNIX (praticamente similare) ma… squilli di tromba… completamente gratuito!! L’unica pecca è la complessità! Al giorno d’oggi, però, avendo aggiunto anche, oltre alla versione testuale, anche quella grafica come per esempio GNOME ecc.. il sistema operativo del pinguino viene usato come il WINDOWS, essendo diventato molto più facile, pur conservando il modo terminale che impone la conoscenza del LINUX testuale a comandi… infatti, al giorno d’oggi c’è ancora battaglia tra MAC-OS , WINDOWS con le sue innumerevoli versioni e LINUX… 

La Apple, rendendosi conto della potenza di LINUX, nei suoi nuovi sistemi implementa il MAC-OS che da qualche anno è LINUX con delle varianti proprietarie.

Ma la storia dei computer non si ferma qui! Infatti nel bel mezzo degli anni ’80 , computer come il COMMODORE 64 oppure l’AMSTRAD PCP, , passando per una piattaforma comune come l’MSX  e poi negli anni ’90 AMIGA e ATARI, (COMPUTER IBRIDI cioè simili agli HOME ma con prestazioni simili ai PC) avevano dato l’avvio al mercato degli HOME COMPUTER. Questi computer , forse meno potenti dei PC compatibili IBM o Apple, avevano il pregio d’avere molta più grafica e molti più suoni! Conseguentemente, erano usati sia per lavorare e sia per giocare, facendo anche aprire un nuovo mercato, quello dei videogames e successivamente delle CONSOLLE che altro non sono che computer da gioco, come il NINTENDO il SEGA ed altri…
Infatti, i computer hanno una classificazione ben appropriata…
Ci sono gli HOME COMPUTER come il Commodore 64 che s’attaccavano al televisore , ed il costo di questi era molto contenuto, infatti tutti se lo potevano permettere (un PC una volta arrivava a costare circa 8.000.000 di vecchie lire)! Avevano a disposizione un gran numero di HARDWARE come modem oppure robot… e generalmente venivano venduti non con un DRIVE DISCO ma con le normalissime AUDIOCASSETTE che facevano così in modo che gli sviluppatori di SOFTWARE potessero sbizzarrirsi e sfornare ogni genere di giochi e programmi! Per chi voleva, naturalmente c’era anche il FLOPPY DISK! L’Home computer più venduto era il COMMODORE 64 con innumerevoli sistemi comprati!
Però c’era anche il mercato meno conosciuto dei TERMINALI STUPIDI che servivano solo per l’interfacciamento di computer come L’ALTAIR oppure collegati ad un server! Ma questi non erano computer! Sono solamente tastiere e monitor senza capacità di calcolo…appunto idioti… servivano solo per la generazione dei caratteri. Infatti non possedevano MEMORIE DI MASSA, ma solo collegamenti di tipo SERIALE O PARALLELO oppure LAN (RETE).

Infine abbiamo i baby computer, computer che venivano usati per l’apprendimento dell’informatica di base oppure per i bambini che dovevano imparare a leggere od a scrivere. Questi computer ebbero molto successo negli anni 80 e 90. Tra i più famosi si ricordano i sistemi come il COMODORE MAX che era un sistema consolle con il BASIC  e si presentava come il cugino COMMODORE 64, ma non disponeva delle memorie di massa era solo a scopo didattico.
Ancora la strada dell’informatica è lunga!! Infatti con i moderni SMART PHONE , c’è sistemi operativi come il modernissimo ANDROID che altro non è che un LINUX portatile…

Presto potremo avere altre sorprese…. Quindi restate a guardare questo corso… non si sa mai…. Queste pagine verranno costantemente aggiornate!!!
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